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Allgemeine Anmerkungen zu den Klassenstufen 1 bis 4

Der Tharinger Lehrplan



in unterschiedlichen Situatonen und verschiedenen Darstellungen erfassen,

auf verschiedene Weise darstellen (wie mit strukturiertem Material, mit Zifern, als Zahlwort, in der
Stellenwertafel, als Zahlzerlegung),

in diesem Zahlenraum das Stellenwertsystem verstandig nutzen,

sich im Zahlenraum durch

e Zdhlen,

= Vergleichen von Zahlen,

« Ordnen von Zahlen,












2. Lernbereich Grofien



 noteren,
= auf verschiedene Weise benennen (wie fiinfzehn Uhr dreiig, halb vier nachmitags),

mit Geld bezahlen und Geld wechseln,
Geldbetrage
= vergleichen,

= ordnen,
« darstellen,

Preise und Gebihren aus dem taglichen Leben
= benennen,

« vergleichen,
< im Sinne der Funkton des Geldes einschatzen,

die Einheiten gebrauchen:
« Euro (€) und Cent (ct.) bei Geldangaben,

e Meter (m), Zentmeter (cm) und Millimeter (mm) bei LAngenangaben,
= Tag, Monat und Jahr bei Datumsangaben,
= Stunde (h) und Minute (min) bei Zeitangaben,

Gro6Ren in verschiedenen Einheiten sowie unterschiedlichen Schreibweisen angeben (bei Geld auch
in Kommaschreibweise méglich),

auch umgangssprachliche Formulierungen zur Bezeichnung von Bruchteilen von GréRen verwenden
(wie Viertelstunde, halber Meter, dreiviertel Liter),

mit Gro3en in Sach- und Problemaufgaben rechnen,

wichtge Bezugsgrofien aus der Erfahrungswelt beim Losen von Sach- und Problemaufgaben
anwenden und zur Kontrolle von Ergebnissen nutzen,

in Sachsituatonen angemessen mit Naherungswerten rechnen und dabei GroRen begriindet
schatzen.

Methodenkompetenz

Der Schiiler kann

Verfahren zum Schétzen und Messen anwenden,

Gegensténde oder Vorgénge sachgerecht und genau messen,

Messgerate sachgerecht auswahlen und gebrauchen,

Ergebnisse und Losungswege beim Bearbeiten von Inhalten mit Gré3en unter Anleitung
prasenteren.

Selbst- und Sozialkompetenz



trollieren (richtg — falsch).
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Die kursiv markierten Fertgkeiten sowie die dazugehérigen Fachbegife und deren Inhalte werden den
Schilerinnen und Schilern erst in Klasse 3/4 vermitelt.

Methodenkompetenz

Der Schiiler kann

— mit Schablone, Lineal und Zirkel sachgerecht arbeiten,

Erganzungen:

Der Umgang mit dem Zirkel erfolgt erst in den Klassen 3/4.

— Ergebnisse und Losungswege beim Bearbeiten geometrischer Inhalte unter Anleitung préasenteren.

Selbst- und Sozialkompetenz

Der Schiiler kann

— sich zielstrebig mit geometrischen Inhalten auseinandersetzen,
— eigene Losungswege auswahlen,
— LOsungswege und Ergebnisse kontrollieren (richtg — falsch).



Klasse 3 -4

1. Lernbereich Arithmetk — mit Zahlen und Symbolen umgehen
Sachkompetenz

Vorstellungen von Zahlen

Der Schiiler kann Zahlen bis 1 000 000

— inunterschiedlichen Situatonen und verschiedenen Darstellungen erfassen,

— auf verschiedene Weise darstellen (wie mit strukturiertem Material, mit Zifern, als Zahlwort, in der
Stellenwertafel, als Zahlzerlegung),

— indiesem Zahlenraum das Stellenwertsystem verstandig nutzen,

— Zahldarstellungen mit Hilfe des Stellenwertsystems beschreiben und begriinden,

— Zahlen in einem anderen Zahlensystem lesen und darstellen (z. B. rémische Zahlen),

— sich im Zahlenraum durch
 Z&hlen,

= Vergleichen von Zahlen,
« Ordnen von Zahlen,
» Darstellen von Zahlen orienteren.

— in/an strukturierten Veranschaulichungen (wie im Zwanzigerfeld, in der Hundertertafel, am
Zahlenstrahl, in der Stellenwertafel)
» Zahlen,

« Zahldarstellungen,
« Zahlbeziehungen,
« Zahleigenschafen

— beschreiben und begriinden unter Verwendung von
9 das Dreifache/der drite Telil,
{I das Vierfache/der vierte Teil/ein Viertel,
1 drei Viertel,
1 Vielfache/Teiler,
—  Strukturen in/mit Veranschaulichungen
« erzeugen (wie durch Blndeln, Strichliste),

= beschreiben,
= begrinden,

— in Zahlenfolgen Muster/Zusammenhéange
» beschreiben,

« fortsetzen,






— die Nichtldsbarkeit von Aufgaben
« benennen,

* begrunden.

Kopfrechnen

Der Schiiler kann

— die Grundaufgaben aller Grundrechenoperatonen gedachtnisméalig wiedergeben.

Mundliches und halbschriFfliches Rechnen

Der Schiiler kann

— Aufgaben aller vier Grundrechenoperatonen mindlich oder halbschriflich mit individueller Notaton
16sen,

— Grundaufgaben auf analoge Aufgaben tbertragen,

— Rechenwege beschreiben, miteinander vergleichen und bewerten,

— mindliche und halbschrifliche Rechenstrategien (wie Zerlegen und Zusammensetzen, gleich- und
gegensinniges Verandern, Hilfsaufgabe) beschreiben und in Abhéngigkeit von der Aufgabe fexibel
anwenden,

— instrukturierten Aufgabenfolgen Muster/Zusammenhénge
» beschreiben,

» Aufgabenfolgen fortsetzen,

— Aufgabenfolgen mit arithmetschen Mustern/Zusammenhangen
« selbst entwickeln,

« systematsch verandern,
« die Muster/Regeln beschreiben,

— Rechenfehler fnden, erklaren und korrigieren,

— Gleichungen und Ungleichungen durch Probieren und auf der Grundlage inhaltlicher Uberlegungen
16sen,

— Ergebnisse durch Uberschlagen abschatzen und kontrollieren.

SchriFliches Rechnen

Der Schiiler kann

— die Rechenschrite der schriflichen Additon, Subtrakton, Multplikaton und Division an



Aufgabenbeispielen erklaren,

— die schriflichen Verfahren von Additon, Subtrakton, Multplikaton und Division gelaufg ausflihren
beim
« Addieren bis zu drei Summanden,

= Subtrahieren bis zu zwei Subtrahenden,
» Multplizieren mehrstelliger Faktoren,
« Dividieren durch einstellige und wichtge zweistellige Divisoren (wie 10, 12, 20, 25, 50).

— zu Aufgaben des schriflichen Rechnens eine Uberschlags- und Kontrollrechnung ausfiihren, letztere
auch mit Hilfe des Taschenrechners.

In Kontexten rechnen

Der Schiiler kann

— komplexe Sach- und Problemaufgaben losen,

— beim Loésen von Sach- und Problemaufgaben heuristsche Verfahren anwenden und beschreiben,

— zu Rechenaufgaben passende Sachsituatonen zuordnen und begriinden,

— variierte Sachaufgaben vergleichen und Veanderungen beschreiben,

— bei Sach- und Problemaufgaben entscheiden, ob eine Uberschlagsrechnung ausreicht und dies
begriinden,

— in Sach- und Problemaufgaben funktonale Beziehungen
» beschreiben,

= sachangemessen darstellen,
« entsprechende Aufgaben I6sen,

— in Tabellen dargestellte funktonale Beziehungen beschreiben,

— Sachaufgaben zur Proportonalitat I6sen,

— kombinatorische Aufgaben durch systematsches Vorgehen auch unter Nutzung geeigneter
Darstellungen lésen,

— in Befragungen, Experimenten oder Untersuchungen
» Daten erfassen,

« Daten strukturieren,
« Daten in Tabellen, Schaubildern oder Diagrammen darstellen,

= mit den Daten Berechnungen ausfiihren,



« vergleichen,
« begrinden,

— Ereignisse von Zufallsexperimenten beschreiben unter Verwendung von
= sicher,

= moglich/wahrscheinlich,
e unmdglich,

— Ergebnisse auf Plausibilitat priifen und das Priifergebnis begriinden.

Methodenkompetenz

Der Schiiler kann

— Lern- und Veranschaulichungsmitel (wie Hundertertafel, Zahlenstrahl, Taschenrechner)
« sachgerecht auswahlen,

* nutzen,

— Informatonen aus/in Tabellen, Diagrammen und weiteren sachangemessenen Formen entnehmen
und darstellen,
— Ergebnisse und Losungswege beim Bearbeiten arithmetscher Inhalte selbsténdig préasenteren.

Selbst- und Sozialkompetenz

Der Schiiler kann

— den erreichten Lernstand zu ausgewahlten arithmetschen Inhalten einschatzen (wie zu den
Grundaufgaben),

— sich zielstrebig und ausdauernd mit arithmetschen Inhalten auseinandersetzen,

— selbststandig Losungsverfahren (wie heuristsche Verfahren) und Losungsstrategien (wie
Hilfsaufgaben, verdoppeln und halbieren, zerlegen)



2. Lernbereich GroRRen — GroRenvorstellungen nutzen und mit GroRen

umgehen

Erganzungen:

Da in den USA nicht das metrische Messsystem verwendet wird, ist es problematsch, geeignete
Repra



Uhrzeiten
e noteren,

= auf verschiedene Weise benennen (wie funfzehn Uhr dreiRig, halb vier, nachmitags),

mit Geld bezahlen und Geld wechseln,
Geldbetrage
= vergleichen,

= ordnen,

» darstellen,



— den erreichten Lernstand zu ausgewéhlten GréRen einschatzen (wie Grél3envorstellungen, Wissen zu
StandardgrofRen),

— sich zielstrebig und ausdauernd mit Aufgaben mit GréRen auseinandersetzen,

— eigene Losungswege und Ergebnisse bezogen auf Kriterien (wie Vollstandigkeit,

— Richtgkeit, Schwierigkeit, Aufwand, Efektvitat)
* einschatzen,

= begrunden.

3. Lernbereich Geometrie — in Raum und Ebene arbeiten
Sachkompetenz

Raumvorstellung

Der Schuler kann

— Koérper und ebene Figuren in der Vorstellung bewegen und das Ergebnis vorhersagen,
— sich im Raum und auf Plénen
e orienteren,

= Wege beschreiben,

= Wege nachvollziehen.

Umgang mit Kérpern
Der Schiiler kann

— die Korper Wurfel, Quader, Kugel, Zylinder, Pyramide und Kegel in der Umwelt, in Bildern und Skizzen
{ zeigen,
7 benennen,
— Eigenschafen von Korpern beschreiben unter Verwendung von
» Ecke,
i Kante,
I Anzahl und Art der Begrenzungsfachen,
— Koérper nach ihren Eigenschafen unterscheiden,
— Korper in verschiedenen Lagen und aus verschiedenen Sichten beschreiben,
— Beziehungen zwischen Kdrpern beschreiben,
— Koérpermodelle herstellen,
— mit Kérpern nach Plan oder Anleitung bauen,
— Baupléne erstellen,
— bildhafe Darstellungen und Bauwerke einander zuordnen,






I vergroRern,
T verkleinern.

Symmetrie

— Der Schuler kann
— angeben, ob Flachen oder Figuren achsensymmetrisch sind oder nicht und sein Ergebnis begriinden,
— Symmetrieachsen
| bestmmen,
1 einzeichnen,
— achsensymmetrische Figuren
1 legen,
I zeichnen.

Zeichnen

— Der Schuler kann

— Strecken, Flachen, Figuren und symmetrische Muster freihand und mit Zeichengeraten (Geodreieck
und Zirkel) zeichnen,

— verschiedene Figuren zu gegebenem FlachenA nd Zirkel) z



