
  

  





• vorbeugenden Gesundheitsschutz,  
ϩϙ«ôŘēÍīťôĲϙæôĖϙXŘÍĲħēôĖťôĲϠ 

– körperliche Unterschiede und Beeinträchtigungen akzeptieren und tolerieren, 
– @ôıôĖĲŜÍıħôĖťôĲϙŪĲîϙ�ĲťôŘŜèēĖôîôϙĖıϙ«ôŘēÍīťôĲϙŽĺĲϙaÛîèēôĲϙŪĲîϙVŪĲČôĲϙÍħƏôŕťĖôŘôĲϠ 
– ŮæôŘϙŜôĖĲôϙXŃŘŕôŘēƅČĖôĲôϙŪĲîϙ(ŘĲÛēŘŪĲČϙŘôƲôħťĖôŘôĲϟ 
  
b) Das Tier 
 
Sachkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– ausgewählte Haustiere erkennen und benennen, 
– ausgewählte Haustiere beschreiben in Bezug auf 

• Aussehen,  
• Lebensweise, 

– aÍţĲÍēıôĲϙôĖĲôŘϙŽôŘÍĲťſĺŘťŪĲČŜŽĺīīôĲϙFÍīťŪĲČϙŪĲîϙ�ƲôČôϙŽĺĲϙFÍŪŜťĖôŘôĲϙæôŜèēŘôĖæôĲϠ 
– ÍŪŜČôſÛēīťôϙ«ŃČôīϙæôŜèēŘôĖæôĲϙĖĲϙ�ôƏŪČϙÍŪċ 

• Aussehen,  
ϩϙ>ĺŘťŕƲÍĲƏŪĲČϠϙ 
ϩϙ[ôæôĲŜſôĖŜôϙĖĲϙŽôŘŜèēĖôîôĲôĲϙVÍēŘôŜƏôĖťôĲϠ 

– ÍŪŜČôſÛēīťôϙ¾ŪČ- und Standvögel beschreiben, 
– 



– aÍţĲÍēıôĲϙƏŪıϙ�èēŪťƏϙîôŘϙbÍťŪŘϙæôŜèēŘôĖæôĲϟ 
ϟ  
Methodenkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– verschiedene Blätter und Früchte sammeln, betrachten und ordnen, 
– verschiedene Blätter und Früchte beschreiben, 
– �ƲÍĲƏôĲϙıĖťôĖĲÍĲîôŘϙvergleichen, 
– Sammlungen von Blättern und Früchten anlegen, 
– �ƲÍĲƏôĲϙĖĲϙîôĲϙVÍēŘôŜƏôĖťôĲϙæôĺæÍèēťôĲϟ 
  
Selbst- und Sozialkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– sich im Rahmen des Naturschutzes verantwortungsbewusst verhalten, 
– ŽôŘÍĲťſĺŘťŪĲČŜŽĺīīϙıĖťϙ�ƲÍĲƏôĲϙŪıČôēôĲϟ 
 
d) Lebensräume 
 
Sachkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– �ƲÍĲƏôĲϙŪĲîϙ�ĖôŘôϙĖıϙ[ôæôĲŜŘÍŪıϙ®ĖôŜôϙæôŜťĖııôĲϙŪĲîϙæôŜèēŘôĖæôĲϠ 
– die Bedeutung und den Nutzen des Lebens



2. Natur und Technik 
 
Sachkompetenz 
 
a) Wetter 
 
Der Schüler kann 
– îĖôϙ®ôťťôŘôīôıôĲťôϙæôĲôĲĲôĲϡϙ 

• Niederschläge (Regen und Schnee),  
• Bewölkung (heiter und bedeckt),  
• Temperatur, 

– die Niederschlagsformen in Abhängigkeit von der Temperatur benennen, 
– Experimente durchführen zum  

• Schmelzen von Eis und Schnee,  
• Gefrieren von Wasser, 

– verschiedene Arten von Thermometern unterscheiden, 
– Temperatur mit einem Thermometer messen, 
– îĖôϙaÍţôĖĲēôĖťϙîôŘϙ�ôıŕôŘÍťŪŘϙĲôĲĲôĲϟ 
 
Ergänzungen:  
Es wird auch auf die Maßeinheit Fahrenheit eingegangen. 
 
 
b) Wasser 
 
Der Schüler kann 
– îĖôϙ¾ŪŜťÍĲîŜċĺŘıôĲϙŽĺĲϙ®ÍŜŜôŘϙϼċôŜťϙŪĲîϙƲŮŜŜĖČϽϙæôŜèēŘôĖæôĲϠ 
– (ĖČôĲŜèēÍċťôĲϙîôŜϙ®ÍŜŜôŘŜϙÍŪŜϙ(ƄŕôŘĖıôĲťôĲϙÍæīôĖťôĲϙŪĲîϙĲôĲĲôĲϡ 

• Schwimmen und Sinken,  
• ®ÍŜŜôŘŽôŘîŘÛĲČŪĲČϟ 

 
c) Luft 
 
Der Schüler kann 
– (ĖČôĲŜèēÍċťôĲϙîôŘϙ[ŪċťϙÍŪŜϙ(ƄŕôŘĖıôĲťôĲϙÍæīôĖťôĲϙŪĲîϙĲôĲĲôĲϡ 

• Raum,  
• Masse,  
• Ausdehnung,  
ϩϙ�ÍŪôŘŜťĺƯČôēÍīťϠϙ 
ϩϙ�ťôĖČôĲϙŪĲîϙ�ĖĲħôĲϟ 

 
  
Methodenkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– unter Anleitung experimentieren, 
– einfache technische Geräte nutzen, 
– die für die Experimente notwendigen Alltagsmaterialien nutzen, 



– 



Selbst- und Sozialkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– ŮæôŘϙ[ôæôĲŜƏôĖťϙĖĲϙ�ôƏŪČϙÍŪċϙîÍŜϙ�īťôŘϙŘôƲôħťĖôŘôĲϠ 
– seinen Lebensraum wertschätzen und mitgestalten in Bezug auf 

• Schule,  
• Wohnung,  
ϩϙ®ĺēĲĺŘťϟ 

  
b) Individuum in Raum und Zeit 
 
Sachkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– ŜĖèēϙĖĲϙîôŘϙXīÍŜŜôĲ- ŪĲîϙ�èēŪīČôıôĖĲŜèēÍċťϙƏŪŘôèēťƱĲîôĲϠ 
– an der Gestaltung der XīÍŜŜôĲČôıôĖĲŜèēÍċťϙıĖťſĖŘħôĲϙĖĲϙ�ôƏŪČϙÍŪċ 

• Feste,  
• Bräuche und Traditionen,  
• Gemeinschaftsspiele, 

– �ĖťŪÍīôϙîôŜϙČŪťôĲϙ�ôĲôēıôĲŜϙôĖĲēÍīťôĲϟ 
 
Ergänzungen:  
Es wird auch auf amerikanische Bräuche, Traditionen und Feiertage eingegangen. 
   
Methodenkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– XīÍŜŜôĲŽôŘÍĲŜťÍīťŪĲČôĲϙıĖťϙŕīÍĲôĲϠ 
– Formen der Gesprächsführung unter Anleitung nutzen, 
– �ŕĖôīŘôČôīĲϙôĲťſĖèħôīĲϙŪĲîϙôĖĲēÍīťôĲϟ 
  
Selbst- und Sozialkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– den schulischen Lebensraum mitgestalten und verändern, 
– seinen Anteil an der Gemeinschaft im Spiel erleben, 
– gemeinschaftsfördernde Regeln einhalten,  
– «ôŘÍĲťſĺŘťŪĲČϙċŮŘϙŜôĖĲϙôĖČôĲôŜϙ«ôŘēÍīťôĲϙŮæôŘĲôēıôĲϠ 
– aĖťŜèēŮīôŘϙĖĲϙĖēŘôıϙ�ĲîôŘŜŜôĖĲϙÍħƏôŕťĖôŘôĲϙŪĲîϙťĺīôŘĖôŘôĲϟ  
 
c) Heimat als regionaler Lebensraum 
 
Sachkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– seinen Heimatort/Wohnort vorstellen in Bezug auf  

ϩϙÍŪŜČôſÛēīťôϙ@ôŜèēĖèēťŜÍŜŕôħťôϙϼ®ÍŕŕôĲϠϙ>īÍČČôϠϙbÍıôĲϠϙFƅıĲôϠϙ[ĖôîôŘϽϠϙ 
• ausgewählte Sehenswürdigkeiten,  



• Feste und Bräuche, 
– �ôŜĺĲîôŘēôĖťôĲϙŪĲîϙ�ôŘŜŃĲīĖèēħôĖťôĲϙŜôĖĲôŘϙĲÛēôŘôĲϙ�ıČôæŪĲČϙĲôĲĲôĲϟ 
  
Methodenkompetenz 
 
Der Schüler kann  
– nach vorgegebenen Fragestellungen aus medialen Quellen wichtige Informationen auswählen 
und 
   nutzen, 
– ĖĲϙ@ôŜŕŘÛèēôĲϙıĖťϙ¾ôĖťƏôŪČôĲϙIĲċĺŘıÍťĖĺĲôĲϙŜÍııôīĲϠ 
– eigene Erlebnisse von Festen und Bräuchen erzählen, 
– (ŘČôæĲĖŜŜôϙôĖČôĲôŘϙ(ŘħŪĲîŪĲČôĲϙϼ®ÍĲîôŘŪĲČôĲϠϙ(ƄħŪŘŜĖĺĲôĲϠϙ�ŪŜƲŮČôϽϙıĖťťôĖīôĲϟ 
  
Selbst- und Sozialkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– îŪŘèēϙîĖôϙXôĲĲťĲĖŜϙîôŘϙôĖČôĲôĲϙFôĖıÍťϙÍŪċϙîĖôϙFôĖıÍťϙÍĲîôŘôŘϙMenschen neugierig werden, 
– ôĖĲϙ@ôċŮēīϙîôŘϙ¾ŪČôēŃŘĖČħôĖťϙŪĲîϙîôŜϙ@ôæĺŘČôĲŜôĖĲŜϙôĲťſĖèħôīĲϟ 
 
Ergänzungen: 
Die Schüler bauen wegen der Standortbesonderheit der Schule eine feste Beziehung zur 
Schulgemeinschaft auf.  
 
4. 





– aŃČīĖèēħôĖťôĲϙÍŪŜČôſÛēīťôŘϙaôîĖôĲÍĲČôæĺťôϙċŮŘϙîÍŜϙ[ôŘĲôĲϙŪĲîϙîĖôϙ>ŘôĖƏôĖťČôŜťÍīťŪĲČϙĲôĲĲôĲϟ 
  
Methodenkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– sich über den Medienkonsum mit Schülern austauschen, 
– Medienprodukte unter Anleitung erstellen und präsentieren, 
– �ŕŘÍèēôϠϙ@ôŜťĖħϠϙaĖıĖħϙæôſŪŜŜťϙôĖĲŜôťƏôĲϙϼƏϟϙ�ϟϙ�ôĖıϙŜƏôĲĖŜèēôĲϙ@ôŜťÍīťôĲϽϠϙ 
– medientechnische Geräte unter Anleitung nutzen, 
– aôîĖôĲϙƏŪŘϙXĺııŪĲĖħÍťĖĺĲϠϙƏŪŘϙIĲċĺŘıÍťĖĺĲϙŪĲîϙƏŪŘϙ�ĲťôŘēÍīťŪĲČϙÍŪŜſÛēīôĲϙŪĲîϙĲŪťƏôĲϟ 
  
Selbst- und Sozialkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– die eigenen Medienerfahrungen und -gewohnheiten beschreiben,  
– aôîĖôĲæĺťŜèēÍċťôĲϙŽôŘŜťôēôĲϟ 
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



Klasse 3- 4 
 
1. Lebewesen und Lebensräume 
 
a) Mensch 
 
Sachkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– die Entwicklung des menschlichen Lebens beschreiben in Bezug auf 

• die Entstehung des menschlichen Lebens,  
• die körperlichen Entwicklungsphasen, 

– «ôŘēÍīťôĲŜŘôČôīĲϙĖĲϙbĺťŜĖťŪÍťĖĺĲôĲϙæôŜèēŘôĖæôĲϠ 
– ŜĺƏĖÍīôϙ@ôıôĖĲŜèēÍċťôĲϙϼƏϟϙ�ϟϙ(ēôϠϙ>ÍıĖīĖôϠϙ«ĺīħϽϙŽôŘČīôĖèēôĲϠ 
– Maßnahmen zur gesunden Lebensweise nennen und ableiten 
  
Methodenkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– 





Selbst- und Sozialkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– sich im Rahmen des Naturschutzes verantwortungsbewusst verhalten, 





– 



Methodenkompetenz 
 
Der Schüler kann  
– Himmelsrichtungen in der Natur bestimmen,  
– eine Windrose zeichnen, 
– ıĖťϙîôıϙXĺıŕÍŜŜϙŪıČôēôĲϙŪĲîϙXÍŘťôĲϙôĖĲĲĺŘîôĲϠ 
– ıĖťϙŽôŘŜèēĖôîôĲôĲϙ@ŘŪĲîŘĖŜŜôĲϙŪĲîϙXÍŘťôĲϙϼaÍţŜťÍæϠϙXÍŘťôĲīôČôĲîôϽϙÍŘæôĖťôĲϠ 
– FŃēôĲīÍČôĲϙŪĲîϙ(ĲťċôŘĲŪĲČôĲϙÍŪċϙXÍŘťôĲϙæôŜťĖııôĲϠ 
– XÍŘťôĲϙƏôĖèēĲôĲϠϙ 
– ŜĖèēϙıĖťϙôĖĲôŘϙXÍŘťôϙĖĲϙîôŘϙbÍťŪŘϙĺŘĖôĲťĖôŘôĲϠ 
– Tabellen und Diagramme lesen und erstellen, 
– ÍŜťŘĺĲĺıĖŜèēôϙ�ÍèēŽôŘēÍīťôϙĖĲϙôĖĲċÍèēôĲϙaĺîôīīôĲϙîÍŘŜťôīīôĲϟ  
 
Selbst



  
Selbst- und Sozialkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– seinen Anteil an der Gestaltung des Schullebens einbringen, 
– «ôŘÍĲťſĺŘťŪĲČϙŮæôŘĲôēıôĲϙĖĲϙ�ôƏŪČϙÍŪċϙ 

• Schülervertretungen,  
ϩϙŜèēŪīĖŜèēôŜϙ¾ŪŜÍııôĲīôæôĲϠ 

– �ŪċČÍæôĲϙĖĲϙîôŘϙXīÍŜŜôϙŜôīæŜťŜťÛĲîĖČϙôŘċŮīīôĲϠ 
– Schule als Lebensraum verschiedener Generationen und (ťēĲĖôĲϙôŘċÍēŘôĲϟ 
  
c) Heimat als regionaler Lebensraum 
 
Sachkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– einen Ort, eine Region oder ein Land vorstellen in Bezug auf 

ϩϙîĖôϙÍħťŪôīīôϙŪĲîϙēĖŜťĺŘĖŜèēôϙ«ôŘƲôèēťŪĲČϙıĖťϙÍĲîôŘôĲϙiŘťôĲϠϙ�ôČĖĺĲôĲϙĺîôŘϙ[ÛĲîôŘĲϠ 
• die Entstehung und Entwicklung ausgewählter Sehenswürdigkeiten, 
ϩϙîĖôϙFĖĲťôŘČŘŮĲîôϙŽĺĲϙ>ôŜťôĲϙŪĲîϙ�ŘÛŪèēôĲϙĖıϙXĺĲťôƄťϙſôĖťŘôĖèēôĲîôŘϙ�ŘÍîĖťĖĺĲôĲϠ 
ϩϙ®ĖŘťŜèēÍċťϙŪĲîϙXŪīťŪŘϠ 

– Besonderheiten seiner näheren Umgebung darstellen sowie deren Bedeutung für die Region 
ôŘħīÛŘôĲϟ 
 
Ergänzungen: 
Insbesondere das Thema“ Washington, D.C.“ 



   Besonderheit und Schönheit annehmen, 
– ĖĲϙXôĲĲťĲĖŜϙŜôĖĲôŜϙЉ®ôīťæĖīîôŜЊϙÍĲÍīĺČôϙ�ŜŕôħťôϙĖĲϙîôĲϙ®ôīťôĲϙÍĲîôŘôŘϙaôĲŜèēôĲϙôŘħŪĲîôĲϙŪĲî 
   ŜĺıĖťϙôĖĲϙ�ôſŪŜŜťŜôĖĲϙŽĺĲϙЉ(ĖĲôŘϙ®ôīťЊϙôĲťſĖèħôīĲϟ  
 
4. Individuum und Gesellschaft 
 
a) Individuum und Medien 
 
Sachkompetenz 
 
Der Schüler kann  
– Medien kritisch beschreiben und vergleichen in Bezug auf 

• Gestaltung,  
• Wirkung,  
• Nutzung, 

– Möglichkeiten eines vielfältigen Medienangebotes für das Lernen und die Freizeitgestaltung 
   beschreiben, 
– die unterschiedlichen Absichten von Medien beurteilen in Bezug auf 

• Information,  
• Unterhaltung,  
ϩϙaÍĲĖŕŪīÍťĖĺĲϟ 

  
Methodenkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– Ausmaß und Absicht historischer und aktueller Massenmedien untersuchen und darstellen, 
– verschiedene mediale Darstellungsformen mit HilfestôīīŪĲČϙŕŘĺîŪƏĖôŘôĲϙϼƏϟϙ�ϟϙ�èēÍŪtafel, Comic, 
   XīÍŜŜôĲƏôĖťŪĲČϠϙ>ĺťĺÍŪŜŜťôīīŪĲČϠϙIĲťôŘŽĖôſϠϙFŃŘŜŕĖôīϠϙ«ĖîôĺϽϠϙıôîĖôĲťôèēĲĖŜèēôϙ@ôŘÛťôϙŪĲťôŘϙ
Anleitung 
   nutzen,  
– aôîĖôĲϙƏŪŘϙXĺııŪĲĖħÍťĖĺĲϠϙƏŪŘϙIĲċĺŘıÍťĖĺĲϙŪĲîϙƏŪŘϙ�ĲťôŘēÍīťŪĲČϙÍŪŜſÛēīôĲϙŪĲîϙĲŪťƏôĲϟ 
  
Selbst- und Sozialkompetenz 
 
Der Schüler kann 
– den eigenen Medienkonsum überdenken in Bezug auf 

• Nutzen und Gefahren,  
• zeitlichen Rahmen, 

– Medienbotschaften v 


